Ninja Somersalmi: Digimajakka-aineisto

Koska tuottamaani materiaalia on jo paljon, ker&aan linkit viitteineen listaksi. Materiaali on tuotettu
Uudet lukutaidot —hankkeessa pitkélti vuoden 2023 aikana joitakin tdydennyksia ja lisdyksia
lukuun ottamatta. Koko sivustokokonaisuus I6ytyy taalta: hitps://sites.google.com/
edu.kirkkonummi.fi/ulappa/ulappa/digimajakka

Kaikkien kokonaisuuksien ajatus on, etta tekeminen ja opettelu linkittyy muuhun opetukseen.
Mielestani tarkeda on, etté tekoalyyn tutustutaan nimenomaan tydkaluna erilaisine
ominaisuuksineen, mahdollisuuksineen ja uhkineen. Jokainen oppitunti koostuu diaesityksesta,
jonka opettaja voi hyddyntaa luokkaopetuksena sellaisenaan. Toistaiseksi tekoalyn kaytté on
kunnassamme kokonaan kielletty alle 13-vuotiailtan eiké sité ole luvitettu sitd vanhemmillekaan
oppilaille. Toivon t4h&dn muutosta ensi syksysté alkaen, mutta tdma on kiinni meidan
tietohallinnosta. Tastéa syysta tehtavat on laadittu siita 1ahtékohdasta, etté itse tekoalytydkalua
kayttaa opettaja. Loppuun olen kerannyt tehtavia, jotka olen jalostanut tekoalylla (Copilot)
tuntisuunnitelmamuotoon ja joissa odotetaan, etta oppilas voi kayttaa tekoalya tydkaluna myo6s
itse.

Opettajalle:

https://docs.google.com/presentation/d/1 3xtEAgghsHRSRMYNxsJgjzVz-Elzr2JfOwmniYY-5R4/
edit#slide=id.p

1.-2.1k:

Materiaalia tiedonhakuun ja lahdekritiikin harjoitteluun. Kasitteet fakta ja fiktio. Sisaltaa
toiminnallista harjoittelua.

https://docs.google.com/presentation/d/
120K _Q2h4vZkd8Ns71pApiH 6zmGIWbmQvNOpbMKOIILE/edit#slide=id.p

Uutiset. Kokonaisuudessa perehdytdan perinteiseen sanomalehtiuutiseen. Kéasittelyyn tulee myds
tiedon oikeellisuus, faktojen tarkistaminen. Kasite valeuutinen.

https://docs.google.com/presentation/d/10NKYe4DJ0I8p8czdnaxy4ih7bKExNaTpEziY4DAle4M/
edit?slide=id.p#slide=id.p

3.-4.1k:

Materiaalissa tutustutaan mediamaailman ilmi6ihin. Kasitteet kuvamanipulaatio, tekoélykuva.
Oman kuvan generoimista oppilas harjoittelee opettajan Padletissa, jonne oppilas voi liittya
kirjautumatta linkilla. Mielestani oma tekeminen ja kokeilu on tarkeda. Ehka sellaisten tehtavien
teettdminen helpottuu, jos tydkalujen kayttéoén saadaan lupa.

https://docs.google.com/presentation/d/109kZr0-WhvyY8adipp-9D1NUNngzN93D078pamChbrB7dQ/
edit#slide=id.p

5.-6.lk:
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Tutustutaan tekodlyyn. Kéasitteet tekodly, luova tekoaly, SoMe, trollit, valeprofiili, huijauskuva,
provosointi

https://docs.google.com/presentation/d/1S-70KBpflful 0U7h4TrbGJcn8K-5d6ew ulvV27lfg/
edit#slide=id.p

Tehtavéassa tekodlya kaytetdan kirjoittamisen tukena. Hankala toteutus lupien vuoksi, mutta sille
voi toistaiseksi mitdan. Ohje ohjaa myo6s tekoélyn tuottaman tekstin muokkaamiseen. Ohjeessa
tuotetaan myads itse kuva tarinan tueksi.

https://docs.google.com/presentation/d/1kXe-AroTIYmyzg7IWnDWEDXIIFfEe1wYNG1A3iC066Q/
edit#slide=id.p

7.-9.1k:

Tutustutaan mediamaailman ilmidihin. Kasitteet DeepFake, someharha, vahvistuskupla,
propaganda, botit, algoritmit, satiiri, valeuutinen. Toiminnalliseen ty6skentelyyn sopivat esimerkiksi
meemit ja vastamainokset.

https://docs.google.com/presentation/d/
1wN JWDyVMS8I fA8X5B583QhLbWsutVN4oHwvVxBFQcg/edit#slide=id.p

Disinformaatio tutuksi -kokonaisuudessa kasitelladn yhteiskunnallisia aiheita ja vaikuttamista.
Aihepiiri on nivottu osaksi kulttuurikasvatusta. Ajatuksena on herattdd oppilaat huomaamaan myds
erot mediassa ennen somea. Somen tekeminen on otettu toiminnalliseksi tyétavaksi mukaan
kasittelemaan elokuvaa. Kasitteet ja teemat: misinformaatio, disinformaatio, propaganda,
manipulaatio, harhautus, huomion kiinnittdminen toisaalle, poliittinen valtapeli, vallankayttd, keta
kuunnellaan

https://docs.google.com/presentation/d/1Ykp5GgzSmHnqCo0sZ26jydgil--iYqOGy-xP2RBD87cE/
edit#slide=id.p

Oppitunti tekoalyn stereotypioista

https://docs.google.com/presentation/d/11KvzxMvV4IEIN8Bgagav7 KCJWXk6okezhwibBeu46PY/
edit?slide=id.p#slide=id.p

Etiikkaa ja robotiikkaa

https://docs.google.com/presentation/d/
1R3Y8sReCDnobl ZKgoRNohJY5ys70gHd1K4MpnANPvU/edit#slide=id.0293b67906¢c6 0 0O

Kesan 2024 MyTech Al-keséatyontekijat laativat napakan ohjeistuksen ylakoululaisille

https://docs.google.com/presentation/d/10KVRVh1ge2NIQdVrJ9a29izxq2- FGMaMsoT9387k2w/
edit#slide=id.p
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MUITA OPPITUNTI-IDEOITA GENEROITU COPILOTILLA
jotka odottavat sita, etta tekoalyn kayttd sallitaan oppilaille.

1) KUVIEN GENEROINTI

YLAKOULU

PROMPTI: Luo tata siséltéa hyédyntaen selked oppituntikokonaisuus ylakouluun. Huomioi eri
sisaltdideat, mutta rakenna itse tuntisuunnitelma siten, etta siitd kay ilmi tavoitteet ja sisallét seka
konkreettinen toiminta. Ylakoululaisten kanssa esim. tulevaisuusaiheen kasittely. Luo kuva
utopiasta; millainen olisi ihannemaailmasi tulevaisuudessa? Mitéa elementteja siihen sisaltyy? Luo
kuva dystopiasta; millainen on maailmanlopun maailma? Mita elementteja siihen siséltyy?

Kuvien pohjalta voi jatkaa keskustelua tai hyodyntéa niita vaikka kuvataiteessa; luo neljan ruudun
sarjakuva, jossa viimeisessa ruudussa toteutuu luomasi utopia/dystopia. Mitka kolme asiaa
(=kolme ekaa ruutua) tapahtuvat ensin, jotta viimeisen ruudun todellisuus on mahdollinen? /
Mainokset; miten mainostaisit kuvasi matkakohdetta? Laadi matkailumainos, joka houkuttelee
matkustamaan kuvasi paikkaan. / Ja kaikkein perinteisin; kirjoita tarina, joka sijoittuu kuvasi
maailmaan. Sopii esim. Ylédkoulun uskonnon ja ET:n etiikka-jaksoon osaksi Oma utopia
-tydskentelya.

(Copilot teki kuvia)

PROMPTI: En halua kuvaa, vaan valmiin tuntisuunnitelman, jolla ylékoulussa oppilas ohjeistetaan
kuvan luomiseen tietyn aihepiirin mukaisesti.

Ymmarran! Tassa on tuntisuunnitelma, joka ohjaa ylakoululaisia luomaan kuvia utopiasta ja
dystopiasta. Tama suunnitelma sisaltda tavoitteet, sisallét ja konkreettiset toiminnot.

Tuntisuunnitelma: Utopia ja Dystopia Kuvina
Tavoitteet:

* Oppilaat ymmartavat utopian ja dystopian kasitteet.

* Oppilaat kehittavat luovaa ajatteluaan ja kuvallista ilmaisuaan.

* Oppilaat oppivat analysoimaan ja keskustelemaan tulevaisuuden mahdollisuuksista ja
uhkista.

* Oppilaat harjoittelevat tarinankerrontaa ja mainonnan perusteita.

Sisadllot:
* Utopian ja dystopian maaritelmat ja esimerkit.

* Kuvan luominen utopiasta ja dystopiasta.
* Kuvan pohjalta keskustelu ja jatkotehtavat (sarjakuva, mainos, tarina).



Konkreettinen toiminta:

1. Johdanto (15 min):

a. Opettaja esittelee utopian ja dystopian kasitteet. Kaytetaan esimerkkeja
kirjallisuudesta, elokuvista ja historiasta.

b. Keskustellaan oppilaiden kanssa heidan kasityksistadn ja ajatuksistaan utopiasta ja
dystopiasta.

2. Kuvien luominen (30 min):

a. Oppilaat jaetaan pienryhmiin tai tyoskentelevat itsenaisesti.

b. Jokainen oppilas luo kaksi kuvaa: yksi utopiasta ja yksi dystopiasta. Kuvissa tulee
nakya, millainen heidéan ihannemaailmansa tai maailmanlopun maailmansa on.

c. Kuvien tulee sisdltaa vahintdaan kolme elementtia, jotka kuvaavat kyseista
maailmaa.

3. Kuvien esittely ja keskustelu (20 min):

a. Oppilaat esittelevat kuvansa luokalle ja kertovat, miksi valitsivat juuri nama
elementit.
b. Keskustellaan kuvien herattamista ajatuksista ja tunteista.

4. Jatkotehtivat (25 min):

a. Oppilaat valitsevat yhden seuraavista tehtavista:

i. Sarjakuva: Luodaan neljan ruudun sarjakuva, jossa viimeisessa ruudussa
toteutuu luotu utopia tai dystopia. Kolme ensimmaista ruutua kuvaavat, mita
tapahtuu ennen viimeista ruutua.

ii. Mainos: Laaditaan matkailumainos, joka houkuttelee matkustamaan luotuun
utopiaan tai dystopiaan.

iii. Tarina: Kirjoitetaan tarina, joka sijoittuu luotuun maailmaan. Tama sopii
erityisesti uskonnon ja ET:n etiikka-jaksoon osaksi "Oma utopia"
-tydskentelya.

5. Lopetus (10 min):

a. Oppilaat jakavat ajatuksiaan ja kokemuksiaan tehtavista.
b. Opettaja antaa palautetta ja kannustaa oppilaita pohtimaan, miten he voivat kayttaa
luovuuttaan ja kriittista ajatteluaan muissa oppiaineissa ja elamassa.

Toivottavasti tama tuntisuunnitelma auttaa sinua ohjaamaan oppilaita luovaan ja ajatuksia
herattavaan tydskentelyyn! Jos tarvitset lisatietoja tai apua, olen taalld auttamassa.

ALAKOULU

PROMPTI: Kiitos! Samalla tavalla rakenna tuntisuunnitelma téstd materiaalista: Alakoulussa esim.
4.-luokalla maatilan elainten kasittelyn yhteydessa: luo kuva yhdesta maatilan elaimesta. Mieti,
mitk& ovat sen tunnusomaisimmat piirteet, joista sen tunnistaa juuri siksi eldimeksi (esim. lehmalla



arvet, utareet jne). Mieti myds, millaisessa ympéaristdssa eléin elda. Ohjaa tekoalya
mahdollisimman tarkasti luomaan haluamasi kuva elaimesta. Anna tarkat ohjeet kaikesta, mita
haluat kuvassa olevan. Muista myo6s eldimen ympéristd eli maisema/paikka, jossa eldin elaa.

Jatkotydskentely; kaikki saman eldimen promptanneet tuottavat ko. eldimesta ryhmatyén/
esityksen. Tassa voi pyytaa tekoalyltd ohjeita; mitka diat ovat tarkeimmat, kun kerrotaan
elaimesta? Mitka tiedot tulee ainakin muistaa selvittda? Promptatut kuvat tulostetaan ja kootaan
nayttelyksi seinalle.

Tassa on tuntisuunnitelma, joka ohjaa alakoululaisia luomaan kuvia maatilan eldimista ja
tuottamaan niista ryhmatyon/esityksen. Suunnitelma sisaltaa tavoitteet, sisallét ja konkreettiset
toiminnot.

Tuntisuunnitelma: Maatilan Eldimet Kuvina
Tavoitteet:

Oppilaat oppivat tunnistamaan maatilan eldimia ja niiden tunnusomaisia piirteita.
* Oppilaat kehittavat kuvallista ilmaisuaan ja tarkkaavaisuuttaan.

Oppilaat oppivat tydskentelemaan ryhmassa ja tuottamaan esityksia.

Oppilaat harjoittelevat tiedonhankintaa ja esitystekniikoita.

Sisallot:

* Maatilan eldinten tunnusomaiset piirteet ja elinymparistot.
Kuvan luominen maatilan eldimesta ja sen ymparistosta.
Ryhmatyo ja esitys eldimesta.

Konkreettinen toiminta:

1. Johdanto (15 min):

a. Opettaja esittelee maatilan eldimet ja niiden tunnusomaiset piirteet. Kaytetaan kuvia
ja videoita eldaimista.

b. Keskustellaan oppilaiden kanssa heidan kokemuksistaan ja tiedoistaan maatilan
eldimista.

2. Kuvien luominen (30 min):

a. Oppilaat valitsevat yhden maatilan eldimen, jonka haluavat kuvata (esim. lehma3,
sika, kana, hevonen).

b. Oppilaat ohjeistetaan miettimdaan elaimen tunnusomaisia piirteita (esim. lehmalla
arvet, utareet, sialla karsa, kanalla héyhenet).

c. Oppilaat luovat kuvan eldimesta ja sen elinymparistosta. Kuvassa tulee nakya
elaimen tunnusomaiset piirteet ja ymparistd (esim. lehma laitumella, sika
karsinassa).

3. Kuvien esittely ja keskustelu (20 min):



a. Oppilaat esittelevat kuvansa luokalle ja kertovat, miksi valitsivat juuri nama piirteet
ja ympariston.
b. Keskustellaan kuvien herattamista ajatuksista ja tunteista.

4. Ryhmatyo ja esitys (25 min):

a. Oppilaat jaetaan ryhmiin sen mukaan, minka elaimen he ovat kuvanneet.
b. Ryhmat tuottavat esityksen eldaimestda. Esityksessa tulee olla ainakin seuraavat diat:
i. Eldimen tunnusomaiset piirteet: Mitka piirteet tekevat eldimesta
tunnistettavan?
ii. Elinymparistoé: Missa eldin elda ja millainen ymparistd on sille tyypillinen?
iii. Eldimen merkitys: Miksi tama eldin on tarkea maatilalla? Mita hydtya siita
on?
c. Ryhmat voivat pyytaa tekoalylta apua esityksen sisallon tuottamiseen ja
diakokonaisuuden suunnitteluun.

5. Nayttely (10 min):

a. Oppilaiden kuvat tulostetaan ja kootaan nayttelyksi luokan seinalle.
b. Oppilaat voivat kayda katsomassa toistensa kuvia ja esityksia.

Toivottavasti tama tuntisuunnitelma auttaa sinua ohjaamaan oppilaita maatilan elainten
kasittelyssa ja luovassa tyoskentelyssa! Jos tarvitset lisatietoja tai apua, olen taalla auttamassa.

LUOVA TWIST-PROMPTI: Hienoa, kiitos! Tee viela samalla rakenteella tuntisuunnitelma, jossa
maatilan eldinten teemaa jatkevaan luovalla otteella. Hyddynna tata sisaltéa ohjeistuksessa:
Luova twist: valitse kaksi maatilan eldinta ja kirjaa niiden tunnusomaisista piirteista lista. Pyyda
tekodlya luomaan kuva yhdesta eldimestd, jossa nama ominaisuudet yhdistyvat. Saat luotua
kokonaan uuden eldinlajin. Nimea se vaikka sekoittamalla tavut tai tekemalla anagrammi

( https://www.arrak.fi/fi/ag ). Laadi tietoteksti tastd uudesta eldaimestd. Muista kirjoittaa kaikki
samat, tarkeat tiedot, kuin oikeastakin eldimesta (ravinto, elinymparistd, lisdéantyminen jne).

Tassa on tuntisuunnitelma, joka ohjaa alakoululaisia luomaan uuden eldinlajin yhdistamalla
kahden maatilan eldimen tunnusomaisia piirteita. Suunnitelma sisaltaa tavoitteet, sisallét ja
konkreettiset toiminnot.

Tuntisuunnitelma: Uuden Eldinlajin Luominen
Tavoitteet:

* Oppilaat oppivat tunnistamaan maatilan eldinten tunnusomaisia piirteita.
* Oppilaat kehittavat luovaa ajatteluaan ja kuvallista ilmaisuaan.

* Oppilaat oppivat tuottamaan tietoteksteja ja esityksia.

* Oppilaat harjoittelevat tiedonhankintaa ja esitystekniikoita.

Sisallot:

* Maatilan eldinten tunnusomaiset piirteet.
* Kuvan luominen uudesta eldinlajista.
* Tietotekstin kirjoittaminen uudesta eladinlajista.


https://www.arrak.fi/fi/ag

Konkreettinen toiminta:

1. Johdanto (15 min):

a. Opettaja esittelee maatilan eldimet ja niiden tunnusomaiset piirteet. Kaytetaan kuvia

ja videoita eldaimista.
b. Keskustellaan oppilaiden kanssa heidan kokemuksistaan ja tiedoistaan maatilan

elaimista.
2. Eldinten piirteiden kirjaaminen (15 min):

a. Oppilaat valitsevat kaksi maatilan eldintd (esim. lehma ja sika, kana ja hevonen).
b. Oppilaat kirjaavat ylds naiden eldinten tunnusomaiset piirteet (esim. lehmalla arvet,
utareet; sialla kdrsa, saparo).

3. Uuden eldinlajin luominen (30 min):

a. Oppilaat pyytavat tekoalya luomaan kuvan uudesta eldinlajista, jossa valittujen
eldinten piirteet yhdistyvat.

b. Oppilaat nimeavat uuden eldinlajin sekoittamalla eldinten nimet tai tekemalla
anagrammin (esim. lehma + sika = "Lehka" tai "Sileh").

4. Tietotekstin kirjoittaminen (30 min):

a. Oppilaat kirjoittavat tietotekstin uudesta eldinlajista. Tekstissa tulee olla ainakin
seuraavat tiedot:
i. Ravinto: Mita tama eldin syd?
ii. Elinymparisto: Missa tama eldin elaa ja millainen ymparisto on sille
tyypillinen?
iii. Lisddantyminen: Miten tama eldin lisdantyy?
iv. Tunnusomaiset piirteet: Mitka piirteet tekevat eldimesta tunnistettavan?
v. Merkitys: Miksi tama eldin on tarkea maatilalla? Mita hyotya siita on?

5. Ryhmaityo ja esitys (20 min):

a. Oppilaat jaetaan ryhmiin sen mukaan, minka uuden eldinlajin he ovat luoneet.
b. Ryhmat tuottavat esityksen eldimestd. Esityksessa tulee olla ainakin seuraavat diat:
i. Eldaimen tunnusomaiset piirteet: Mitka piirteet tekevat eléimesta
tunnistettavan?
ii. Elinymparisto: Missa eldin elda ja millainen ymparistd on sille tyypillinen?
iii. Eldimen merkitys: Miksi tama eldin on tarkea maatilalla? Mita hydtya siita
on?
c. Ryhmat voivat pyytaa tekoalylta apua esityksen sisallén tuottamiseen ja
diakokonaisuuden suunnitteluun.

6. Nayttely (10 min):

a. Oppilaiden kuvat tulostetaan ja kootaan nayttelyksi luokan seinalle.
b. Oppilaat voivat kayda katsomassa toistensa kuvia ja esityksia.



Toivottavasti tama tuntisuunnitelma auttaa sinua ohjaamaan oppilaita luovassa ja ajatuksia
herattavdssa tyoskentelyssa maatilan eldinten teemalla! Jos tarvitset lisatietoja tai apua, olen
taalla auttamassa.

Tekoalykuvan luominen Adobe Expressilla

https://docs.google.com/presentation/d/
1vokXVgVq mCWRuNpUPZPXCM24fVmmH4Fa1lMHrp_flg/edit#slide=id.p

Tekoalykuvan luominen Padletilla

https://docs.google.com/presentation/d/
1RNGRAKG2tN3EVYOVUOZ6pIPAFVOH7TJOVWGORPBpsFQ/edit#slide=id.g293b67906c6_0_0

2) MUSIIKIN GENEROIMINEN

PROMPTI: Kiitos! Tee viela yksi tuntisuunnitelma, jossa oppilas ohjataan generoimaan
tekoalylla musiikkia eri aihepiireihin sopien. Hyédynna tatd materiaalia: Opetellaan laulun
osat (sée, kertosékeistd, chorus jne). Teksti promptataan tekoélya hyédyntaen. Valitaan
toivottu genre. Aihe voi olla esim: matkailumainoksen musiikki aiempaan utopia/dystopia-
tyéhdn / ohje johonkin tekemiseen (pullan leipomisohje tai vessanpesulaulu) / ulkoa
opettelulaulu jostakin asiasta (ruotsin deklinaatiot, jakolasku allekkain jne) / itsekehulaulu
(sanoitetaan omista vahvuuksista ja tehdaan itsesta laulu, jossa kerrotaan omasta
osaamisesta / laulu johonkin juhlaan (joulu, kevat, aitienpéiva jne)

Tassa on tuntisuunnitelma, joka ohjaa oppilaita generoimaan musiikkia tekodlyn avulla eri
aihepiireihin sopien. Suunnitelma sisaltaa tavoitteet, sisallét ja konkreettiset toiminnot.

Tuntisuunnitelma: Musiikin Generointi Tekoalylla
Tavoitteet:

* Oppilaat oppivat laulun osat (sae, kertosakeistd, chorus jne).

* Oppilaat kehittavat luovaa ajatteluaan ja musiikillista ilmaisuaan.
* Oppilaat oppivat hyddyntamaan tekoalya luovassa tydskentelyssa.
* Oppilaat harjoittelevat esitystekniikoita ja ryhmatyoéskentelya.

Sisallot:

* Laulun osat ja niiden merkitys.
* Laulun tekstin generointi tekoalyn avulla.


https://docs.google.com/presentation/d/1vokXVgVq_mCWRuNpUPZPXCM24fVmmH4Fa1lMHrp_fIg/edit#slide=id.p
https://docs.google.com/presentation/d/1vokXVgVq_mCWRuNpUPZPXCM24fVmmH4Fa1lMHrp_fIg/edit#slide=id.p
https://docs.google.com/presentation/d/1RNGRdKG2tN3EVYOVUOZ6plPAFVOH7TJOVwGORPBpsFQ/edit#slide=id.g293b67906c6_0_0
https://docs.google.com/presentation/d/1RNGRdKG2tN3EVYOVUOZ6plPAFVOH7TJOVwGORPBpsFQ/edit#slide=id.g293b67906c6_0_0

* Musiikin genret ja niiden erityispiirteet.
* Laulun esittdminen ja arviointi.

Konkreettinen toiminta:

1. Johdanto (15 min):

a. Opettaja esittelee laulun osat (sae, kertosakeistd, chorus jne) ja niiden merkityksen.
Kaytetaan esimerkkeja tunnetuista lauluista.
b. Keskustellaan oppilaiden kanssa heidan suosikkilauluistaan ja niiden rakenteesta.

2. Laulun tekstin generointi (30 min):

a. Oppilaat valitsevat aiheen laululleen (esim. matkailumainoksen musiikki, ohje
johonkin tekemiseen, ulkoa opettelulaulu, itsekehulaulu, laulu juhlaan).

b. Oppilaat kirjoittavat ylds laulun aiheen ja tarkeimmat asiat, jotka haluavat sisallyttaa
tekstiin.

c. Oppilaat pyytavat tekodlya generoimaan laulun tekstin valitsemastaan aiheesta ja
genresta. Tekstissa tulee olla ainakin sae ja kertosdkeisto.

3. Musiikin genret (15 min):
a. Opettaja esittelee erilaisia musiikin genreja (esim. pop, rock, rap, klassinen) ja
niiden erityispiirteita.
b. Oppilaat valitsevat genren, johon haluavat laulunsa kuuluvan.

4. Laulun esittaminen (30 min):

a. Oppilaat harjoittelevat laulunsa esittamista joko yksin tai ryhmassa.
b. Oppilaat esittavat laulunsa luokalle. Esityksessa tulee huomioida laulun rakenne ja
valittu genre.

5. Arviointi ja palaute (15 min):
a. Luokka antaa palautetta esityksista. Keskustellaan, mika esityksissa onnistui hyvin
ja mita voisi kehittaa.
b. Opettaja antaa palautetta ja kannustaa oppilaita jatkamaan luovaa tydskentelya

musiikin parissa.

Toivottavasti tama tuntisuunnitelma auttaa sinua ohjaamaan oppilaita musiikin generoinnissa
tekoalyn avulla! Jos tarvitset lisatietoja tai apua, olen taalld auttamassa.

(esimerkkind oma itsekehubiisini, jonka liitin osaksi CV:a)

https://suno.com/song/10629ebb-9dae-4367-a5fb-1a8e97b64efc?sh=bwAiKDx2HKDFCx7u

)

3) TEKOALYN ROOLITTAMINEN


https://suno.com/song/10629ebb-9dae-4367-a5fb-1a8e97b64efc?sh=bwAiKDx2HkDFCx7u

PROMPTI: Antaisitko ohjeen, jonka avulla yldkouluikdinen voi roolittaa tekoédlyn toimimaan
sparraajana ja haastattelijana niin, ettd auttaa oppilasta valmistautumaan
kesatybpaikkahaastatteluun.

Tassa on ohje, jonka avulla ylakouluikdinen voi roolittaa tekodlyn toimimaan sparraajana ja
haastattelijana kesatydpaikkahaastatteluun valmistautumisessa:

Ohje: Tekoadly Sparraajana ja Haastattelijana

Tavoitteet:

Oppilas oppii valmistautumaan kesatydpaikkahaastatteluun.
Oppilas harjoittelee vastaamaan haastattelukysymyksiin.
Oppilas saa palautetta ja vinkkeja haastattelutilanteeseen.

Sisdllot:
* Haastattelukysymykset ja niiden merkitys.

Vastausten harjoittelu ja sparraus.

Palautteen ja vinkkien saaminen.

Konkreettinen toiminta:

1. Haastattelukysymysten valinta:

a. Oppilas valitsee kesatyopaikkahaastatteluun sopivia kysymyksida. Tassa on muutamia
esimerkkeja:
i. Kerro itsestdsi.
ii. Miksi haluat taman kesatyon?
iii. Mitka ovat vahvuutesi ja heikkoutesi?
iv. Kerro tilanteesta, jossa ratkaisit ongelman.
v. Miten tydskentelet tiimissa?

2. Tekoadlyn roolittaminen:

a. Oppilas pyytaa tekoalya toimimaan haastattelijana ja sparraajana. Esimerkki
pyynndsta:
i. "Voitko toimia haastattelijana ja esittda minulle kesatydpaikkahaastatteluun
sopivia kysymyksia? Haluan harjoitella vastauksiani ja saada palautetta.”

3. Vastausten harjoittelu:

a. Oppilas vastaa tekodlyn esittamiin kysymyksiin. Tekodly voi antaa palautetta ja
vinkkeja vastauksista.
b. Esimerkki vastauksesta ja palautteesta:
i. Oppilas: "Haluan taman kesatydn, koska olen kiinnostunut oppimaan lisaa
asiakaspalvelusta ja haluan saada tyokokemusta."



ii. Tekoaly: "Hyva vastaus! Voisit viela lisdta, miten aiemmat kokemuksesi
tukevat tata tavoitetta."

4. Palautteen ja vinkkien saaminen:

a. Tekoaly antaa oppilaalle palautetta ja vinkkeja, miten parantaa vastauksiaan.
Esimerkkeja palautteesta:
i. "Muista olla itsevarma ja selkea vastauksissasi."
ii. "Voit kertoa konkreettisia esimerkkeja aiemmista kokemuksistasi."

5. Harjoittelun jatkaminen:

a. Oppilas voi jatkaa harjoittelua tekodlyn kanssa, kunnes tuntee olonsa varmaksi
haastattelutilanteessa.

b. Oppilas voi pyytaa tekodlya esittamaan uusia kysymyksia tai antamaan lisaa
vinkkeja.

Toivottavasti tama ohje auttaa oppilasta valmistautumaan kesatydpaikkahaastatteluun! Jos
tarvitset lisatietoja tai apua, olen taalla auttamassa.

PROMPTI: Annatko viela tarkat, konkreettiset ohjeet, mita oppilaan kannattaa promptata
tekoalylle roolitusvaiheessa?

Tassa ovat tarkat ja konkreettiset ohjeet, mita oppilaan kannattaa promptata tekoalylle
roolitusvaiheessa kesatydpaikkahaastatteluun valmistautumisessa:

Konkreettiset ohjeet tekodlyn roolittamiseen

1. Aloitus:

a. "Hei, haluaisin valmistautua kesatydpaikkahaastatteluun. Voitko toimia
haastattelijana ja esittdaa minulle kysymyksia?"

2. Haastattelukysymysten esittaminen:

a. "Voitko esittaa minulle kesatydpaikkahaastatteluun sopivia kysymyksia? Tassa on
muutamia esimerkkeja: Kerro itsestasi, Miksi haluat taman kesatyon, Mitka ovat
vahvuutesi ja heikkoutesi, Kerro tilanteesta, jossa ratkaisit ongelman, Miten
tydskentelet tiimissa."

3. Vastausten harjoittelu:

a. "Kun esitat kysymyksen, vastaan siihen ja haluaisin saada palautetta
vastauksestani. Voitko antaa vinkkeja, miten parantaa vastauksiani?"

4. Palautteen pyytaminen:

a. "Voitko antaa palautetta vastauksistani? Haluaisin tietdd, miten voin parantaa niita
ja olla itsevarmempi haastattelutilanteessa."

5. Lisdakysymysten pyytaminen:



a. "Voitko esittaa lisad kysymyksia, jotka auttavat minua valmistautumaan
kesatyodpaikkahaastatteluun? Haluan harjoitella mahdollisimman monipuolisesti."

Esimerkki promptista:

"Hei, haluaisin valmistautua kesaty6paikkahaastatteluun. Voitko toimia haastattelijana ja esittaa
minulle kysymyksia? Tassa on muutamia esimerkkeja: Kerro itsestasi, Miksi haluat taman
kesatyon, Mitka ovat vahvuutesi ja heikkoutesi, Kerro tilanteesta, jossa ratkaisit ongelman, Miten
tydskentelet tiimissa. Kun esitat kysymyksen, vastaan siihen ja haluaisin saada palautetta
vastauksestani. Voitko antaa vinkkeja, miten parantaa vastauksiani? Voitko esittaa lisaa
kysymyksid, jotka auttavat minua valmistautumaan kesatydpaikkahaastatteluun? Haluan
harjoitella mahdollisimman monipuolisesti."

Toivottavasti nama ohjeet auttavat oppilasta roolittamaan tekoalyn tehokkaasti ja
valmistautumaan kesatydpaikkahaastatteluun! Jos tarvitset lisatietoja tai apua, olen taalla
auttamassa.
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